
Hvordan komme i gang med Torus/TempO Simulator 
Registrering av konto 
Gå til en av disse adressene: 

• https://torus.yq.cz/  
• https://temposim.yq.cz/ 

Trykk «Registration» oppe til høyre. 

 

Les reglene. Det er noe viktig informasjon om «fair play». Her jukser vi ikke (slik vi heller ikke 
jukser i orientering ute), så man kan bare ha én konto og bruke virkelig navn. Fyll inn alt. 
Spørsmålene om postbeskrivelser er nokså greie, og er der for å hindre at roboter registrerer seg, 
men spør en venn hvis du er i tvil (eller du kan trykke på en knapp for å bytte dem ut) 

 

• Nå har du laget bruker! Bla nedover på https://temposim.yq.cz/ så finner du pågående 
konkurranser, treninger og ferdige konkurranser. Start gjerne med noen treninger så du 
blir varm i trøya! 

 

https://torus.yq.cz/
https://temposim.yq.cz/
https://temposim.yq.cz/


 

Eksempel på gjennomføring 
Trykk på races under BayernTorus 2025 

 

Nå ser du hvor lenge konkurransen er åpen hver dag, og på utgåtte konkurranser kan du spille 
om igjen som trening, eller Review for å analysere stasjonen. 

Vi trykker på Launch under Practice på den første 



 

All info du må vite står her, f.eks. hvordan kartet er tegnet (instructions), antall stasjoner og Zero 
tolerance (3 m betyr at alle skjermer sitter 3 m eller mer unna ringsentrum på stasjonene, dvs. 
postflagg må henge minst 3 meter feil for at du skal svare Z). 

Trykk på Load og så Start slow og deretter Ok? for å starte på en stasjon. 

Du ser 6 skjermer nummerert A-B-C-D-E-F fra venstre mot høyre. Etter 5 sekunder får du også 
kartutsnittet med en postring. Postringen står alltid midt i utsnittet. 

Tips: Du får 5 sekunder til å studere bildet før tida starter. Prøv å finn alle skjermene før det har 
gått 5 sekunder, og se hvilke detaljer de står ved. 

Pro-tips: Se etter store objekter du raskt kan navigere på. F.eks. 3 trær etter hverandre. Da ser du 
fort at det stemmer med området hvor D-E-F sitter. 

I 1.1 skal vi ha midterste tre. Der ser vi at skjerm E står, og trykker det. 

 

 



På oppgave 1.2 skal vi ha mur. Her ser vi at muren til høyre for skjermen må være den andre med 
knekk. Men ut fra hvor vi sitter skal vi ikke kunne se riktig detalj (vi kan skimte huset bak hekken), 
og må anta den sitter på det midterste gjerdet. Om du også tror det, trykker du Z. 

 

Og sånn fortsetter du til du har svart på 5 oppgaver, da kommer du hit. Du får se tiden din, men 
ikke svarene. Trykk Ok? for å starte neste stasjon. 

 

 

Tips: Vi får ikke vite hvor på kartet vi sitter (hvor bildet er tatt fra), og noen ganger kan det også 
være utenfor kartutsnittet (men da skal det egentlig være opplyst i Instructions før 
konkurransen. Kartet skal alltid være orientert i samme retning som bildet er tatt, og kikk gjerne 
på nordpila før du starter oppgaven med OK?-knappen 

Pro-tips: Det er ganske vanlig at «løypelegger» prøver å lure oss, spesielt på første oppgave, med 
å sette oppgaven på et område som likner det vi ser på bildet, nokså langt unna. Spesielt på 
første oppgave kan det da være lurt å se om andre ting rundt posten stemmer med kartet. 



Når du har svart på alle, kommer du til denne siden (i pågående konkurranser vil du kun se 
svartiden din og ikke tidstraffen du har fått): 

 

Lær av feilene dine, da kan du f.eks. trykke på tallet 44 hvor vi har svart feil. Da kommer du til 
stasjonen med løsningsark (ikke på selve konkurransedagen, men mulig å se tilbake). 

 

Da ser vi at E-skjermen sitter lengre bak enn vi først trodde, og at riktig sted ville vært mellom D 
og E. På løsningskartet er oppgavene nummerert, skjermene har bokstaver, og Z-oppgaver er 
markert med lysblått kryss. 

Når du er ferdig, kan du finne en ny konkurranse eller trening å spille        


